1 Vypraveéj, co vidi§ na obrazku a vyhledej jednotlivé situace zobrazené na kartach.




2 Vypravej pfibéh a podle obrazk( doplh slova ve spravném tvaru. I:l E
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p&kn& , ale % b&hal ;’\/\/\/1 aZ skon&il pfimo pod
2 prudce @ ale presto si % poravil
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Ze pristé, kdyz pujdou do ‘ nebude béhat po &
skakat l’\/\/\/‘a pUjde pekné po kraji 4 v fadé g ;‘%L




3 Pojmenuj barvy auta a jejich odstiny a pfifad je k sobé.







5 Dopln hadanku a oznac podle ni spravny dopravni prostredek. I:l @

Dlouhy je, ma ¢tyfi kola,
cestuijici k sobé vola,
pak je sveze cesty kus.
Vi$, coto je? ...ccoorrrrrrrnnnen

Do vzduchu se lehce vznasi,
vrtuli nam ptaky plasi.
Zranéného ale v mziku

prepravi ve ......cccccceeeeeens

Brazdi more, oceany,
vozi damy, taky pany.
Pres palubu strach svij hod,
vyzkouSej, jak pluje ......ccceeueennee

Pohanéné elektfinou,
po kolejich se vzdy Sinou.
Od ¢ervna az do maje
méstem jezdi .........cccevnee

Koule s koSem k nebi mifi,
vznasi se jak lehké chmyfi.
Vyhled jako z balkénu
mas ve vzdusném ....................

Velké auto s houkackou,
zebrikem a strikackou,
k ohni rychle prifi &i
V NéM odVAZNi ..cceeeecvenneennn.

Motor, volant, étyfi kola,
podvozek a stiecha shora.
Hodny kluk i ten, co zlobil,

oba znaji ......ccceeveueenn.

Kfidla, trup a podvozek
pilot mifi k obloze.
Kazdé dité uhadlo?

Mam na mysli ....................

Pro¢ za zvukl houkacky
doktor klopi zatacky?
Zivot visi na nitce
NEMOCNEMU V .....eemerrannennns

Na silnici i ve stinu,
vzdy po stopach zlocinu.
Zlocinec se tézko skryje

pred autakem ...........ccoeuees
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7 Vyhledej v obrazku ke stinim a obrystm karti¢ky s dopravnimi prostfedky. E
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V prvnim a druném radku urci odliSny obrazek,

ve tretim a ¢tvrtém radku vyhledej obrazek liSici se polohou,

u patého a Sestého radku najdi obrazek lisici se detailem,

pak v sedmém a osmém rfadku oznac obrazek, ktery se liSi velikosti.




9 Vybarvi na zobrazenych semaforech spravnou svételnou signalizaci.
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10 Poskladej obrazky ze dvou, Ctyr, Sesti Casti na predlohu. I:l




11 Poskladej obrazek z ¢asti podle predlohy.




12 Vyhledej v kazdém fadku spravnou dopravni znacku a pojmenu ji. D B
Prifad k dopravni znacce podle shody spravny geometricky tvar a pojmenuj jej. [] B




13 Prohlizej si karty s obrazky v horni poloviné pracovniho listu.
Po chvili zavfi oc¢i a vyjmenu;j ty, které sis zapamatoval.
Karty s obrazky umisti z druhé poloviny na spravné misto.




14 uci polohu obrazku v fadcich podle pokyni
(prvni, posledni, prostfedni, druhy, pfedposledni).




15 Dopln obrazky z dolni ¢asti pracovniho listu.




16 Pojmenuj zaparkovana auta v poschodové garazi podle ucelu pouziti. UrcCi, které I:l @
parkuje (nahore, dole, uprostfed, pod, nad, prvni, druhé). K autu hasic¢u, zachranar D @

a policie pfifad telefony se spravnymi telefonnimi Cisly, kterymi si je mazes pfivolat.
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17 setag obrazky podle posloupnosti déje. D B




18 Pojmenuj dopravni znacku a pfifad’ k ni situaci na obrazku, kterou vyjadruje. D
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19 Pritad k déjovému obrazku dopravni prostrfedky podle mista jejich pohybu.
Dopravni prostfedky pojmenuj a urci Ucel jejich mozného vyuziti.




20 Prohiédnisi obrazky a najdi 6 rozdild.




21 Vyhledej nesmysiné obrazky.




22 Najdi autdm cestu do garazi, vybarvi ji pastelkami rdznych barev.
Urci, ktery z dopravnich prostfedkl dojede k benzinovému cerpadiu.




23 Kolik pneumatik se skryva pod listim?
Kolik neuklizenych hracek najde$ na obrazku?




24 Rozstrihej jednotlivé kartiCky s obrazky a nasledné poskladej trojice téch,
které spolu souvisi, vysvétli proc.




25 Popi$ odlisné znaky dvojic obrazkt (maly-velky, méné-vice, prazdny-plny,
vysoky-nizky, Uzka-Siroka, kratky—dlouhy).
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26 K obrazkam nahote pfifad hraci kostky se zobrazenym spravnym poctem. I:l

Obrazkdm dole pfifad spravnou Cislici a oznag ji.
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U obrazkl uprostfed vybarvi spravny pocet kruhd. D E
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27 Vyznag kfizky zobrazeny pocet pfedmétd na obrazku.
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28 Spoditej, kolik kilometrd musi ujet auta do svych garazi.
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